@ Keppnisreglur

Moétio samanstendur af fimm umferdum sem leiknar eru samkvaemt svokoélludu
Schenkel-kerfi, auk urslitaleikja um verdlaun. Dregid er til fyrstu umferdar (A-B, C-D
o.s.frv.) en eftir hverja umferd er lidunum radad eftir stigum (sidan unnum umferdum, pa
skorudum steinum). Tvo stig fast fyrir sigur, eitt fyrir jafntefli. | hverri umferd er leitast vid
ad rada saman i leiki pannig ad lid leiki gegn andstaedingi sem er sem naest pvi i rédinni
eftir pvi sem kostur er. Lid leikur ekki tvisvar gegn sama andstaedingi (Urslitaleikir
frataldir).

2.

Eftir ad 6ll lidin hafa leikio prja leiki er peim skipt i tvaer deildir, A og B, meo 6 lioum
i hvorri deild og leika eftir pad tvo leiki vid lid innan sinnar deildar. Ad pvi loknu leika
tvd efstu lidin i A-deild um gullverdlaun, tvé pau naestu um bronsverdlaun og tvé efstu
lidin i B-flokki um sigur i B-deild. Ef forsendur fyrir r6dun lida (stig, unnar umferdir,
skoradir steinar) duga ekki til ad akvarda hvada lid leika til drslita um verdlaun skal fara
fram skotkeppni milli vibkomandi lida. Par renna fjorir ar hvoru lidi til skiptis steini ad midju
hrings. Fjarleegd fra midju hrings ad steini er maeld og 16gd saman fyrir allt [i3id. Pad id
sem pannig feer laegri samtdlu telst ofar i rédinni.

3.

i almennu keppninni skulu leiknar 7 umferdir i 6llum leikjunum (EKKI heimilt ad
gefa leik). Til vidmidunar er klukkan i Skautahdllinni stillt & 105 minatur vid upphaf leiks
og telur nidur. Ef beedi lid spila & edlilegum hrada eetti leik ad vera lokid adur en timinn
rennur Ut. Aimennt vidmid er ad ekki taki lengri tima en 15 mindtur ad medaltali ad leika
hverja umferd, p.e. ad hvort lid um sig hafi ad medaltali 7,5 mindtur til umhugsunar og
leiks. Krullufélk er hvatt til ad haga leik sinum pannig ad ekki komi til 6parfa tafa (til
deemis ef leikmenn eru ekki tilblnir ad senda sinn stein pegar rédin kemur ad peim) og
ekki sé tekinn éhoflega langur timi til umhugsunar. Urslitaleikir um szeti eru 8 umferdir
(heimilt ad gefa leik fyrr).

4.

Hvert lio leikur tvo leiki a fimmtudegi (30. april), tvo leiki a fostudegi (1. mai) og
einn a laugardegi (2. mai). Umferdir hefjast kl. 11.00, 14.30, 16.30 og 19.00 a
fimmtudag, k. 9.00, 11.30, 14.30 og 17.00 & féstudag og kl. 8.30 og 11.00 & laugardag.
Urslitaleikir hefjast kl. 14.00 & laugardag.

5.

Ef lid meetir ekki til leiks med minnst prja leikmenn pegar tiu minatur eru lidnar a
klukkunni telst pad hafa tapad leiknum. Sigurlid feer pa skrad 2 stig, 4 umferdir og 4
steina.

6.
AD 60ru leyti gilda reglur Alpjdéda krullusambandsins, WCF, eftir pvi sem vid &.



