@ Keppnisreglur

1.

Leiknar eru fjérar umferdir samkvaemt svok6lludu Schenkel-kerfi og sidan
urslitaleikir um verdlaunasaeti. | upphafi eru lid dregin saman til fyrstu
umferdar, en eftir pad leika saman hverju sinni lid sem eru sem naest hvort 60ru i
rédinni eftir pvi sem mdgulegt er. Eftir prjar umferdir fara atta efstu lidin i A-deild
en sex pau neodstu i B-deild. Sidan er spilud ein umferd til vidbotar innan
deildanna. Ad lokum spila tvé efstu lidin i A-deild um gullverdlaun, nzestu tvd um
bronsverdlaun og tvd efstu lidin i B-deild spila um sigur i B-deildinni.

2.

Rédun. Eftir hverja umferd er lidunum radad eftir stigum. Ef 1id eru jo6fn ad
stigum radast pau eftir fjdlda unninna umferda. Ef pau eru pa enn j6fn radast pau
eftir fijdlda skoradra steina. Ef pad dugar ekki til ad akvarda hvada lid leika til
arslita um verdlaun skal fara fram skotkeppni milli vidkomandi lida. Par renna
fjérir ar hvoru lidi til skiptis steini ad midju hrings. Leyft er ad sopa. Fjarleegd fra
midju hrings ad steini er maeld og 16gd saman fyrir allt 1idid. Pad 1id sem pannig
feer leegri samtdlu telst ofar i rddinni

3.

Leikir. | almennu keppninni eru allir leikir 7 umferdir og skulu peer allar klaradar.
Urslitaleikir um szeti eru 8 umferdir (heimilt ad haetta leik fyrr). Kastad er
upp a (eda snuid steini) hvort lidid 4 val um sidasta stein. Ekki er gefinn timi til
upphitunar- eda eefingaskota vid upphaf leikja. Almennt vidmid er ad ekki taki
lengri tima en 15 minutur ad leika hverja umferd. Krullufélk er hvatt til ad haga
leik sinum pannig ad ekki komi til 6parfa tafa. Verio tilotin pegar kemur ad ykkur
og takid ekki 6héflega langan tima til umhugsunar. Jafntefli eru leyfd. Tvo stig
fast fyrir sigur, eitt fyrir jafntefli.

4.

Leikjadagskra. Hvert lid leikur einn leik a fimmtudegi (3. mai), tvo leiki a
féstudegi (4. mai) og einn leik fyrir hadegi a laugardegi (5. mai). Fjégur efstu lidin
i A-deild og tvo efstu i B-deild leika sidan urslitaleiki eftir hadegi a laugardag.
Leikir hefjast kl. 18.00 og 20.30 a fimmtudag, kl. 09.00, 11.30, 14.30 og 17.00 &
féstudag og kl. 08.30 og 11.00 a laugardag. Urslitaleikir hefjast kl. 14.00 a
laugardag.

5.
AD 60ru leyti gilda reglur Alpjéda krullusambandsins, WCF, eftir pvi sem vid a.



