ICE CUP 2010 - REGLUR

16 lio taka patt i métinu

Ridlaskipting og keppnisfyrirkomulag
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Lidunum er skipt i fjéra ridla— A, B, Cog D

Innan ridlanna leika allir vid alla

AD lokinni ridlakeppni er keppt um gull-, silfur- og bronsverdlaun métsins (A)
en jafnframt um B-, C- og D-verdlaun.

Lidin i efsta seeti hvers ridils keppa um adalverdlaun moétsins. Lidin i 6dru saeti
hvers ridils keppa um B-verdlaun, lidin i pridja seeti um C-verdlaun og lidin i
fjérda seeti um D-verdlaun.

Leikir og upphitun

O
)

Leikir eru 8 umferdir og er leikid til prautar (engin jafntefli)

Lid sem talid er upp & undan (ofar) & skraningarbladi og i leikjadagskra feer
upphitunartima a undan

Pad lid sem skrad er a undan (ofar) a skraningarblad skal meeta a svellié ad
minnsta kosti fimmtan minatum fyrir skradan leiktima, tilbuid til ad hefja
keppni, og sidara lidid skal vera tilbuid til upphitunar um leid og fyrra lidid hefur
lokid vid LSD-skotid

Midad er vid ad allir leikmenn lids fai tima til ad senda einn stein fram og til
baka i upphitun

Skotkeppni (LSD)

o

AD lokinni upphitun lids fer fram skotkeppni (LSD) par sem einn leikmadur lids
sendir stein i att ad midju og er leyft ad sdpa

Fjarlaegd fra midju hrings er meaeld og skrad (gildir fyrir alla steina i
skotkeppni), steinar sem enda utan hrings eru skradir sem 185,4 sentimetrar
(6 fet og 1 tomma)

Pad lid sem & stein naer midjunni hefur val um hamarinn (sidasta stein) i fyrstu
umferd

Arangur i skotkeppninni eftir alla prja leiki lids i ridlakeppninni er lagdur saman
(DSC)

Rooun lida
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R60 lida innan ridlanna akvardast af fjdlda sigra

Hafi tvd eda fleiri lid innan ridils unnid jafnmarga leiki radast pau eftir arslitum i
innbyrdis vidureign(um) vidkomandi lida

Ef ekki er haegt ad dkvarda rdo lida Gt fra fjdlda vinninga né innbyrdis
vidureignum radast pau eftir arangri i skotkeppninni (3 x LSD = DSC). bad lid
sem hefur leegsta DSC-qildid radast efst og svo framvegis. Verdi lid pa enn
jofn radast ofar pad lid sem a betra besta skor i skotkeppni.



e Melingar og vafaatrioi

o Sérskipadir meelingamenn munu meela og skra arangur lidanna i skotkeppni

o Lidin (pridju menn) sja sjalf um ad maela steina ef pess gerist porf i leik en
geta leitad til ddmaranefndar ef ekki faest nidurstada peirra a milli

o Komi upp vafaatridi vegna atvika i leik eda tulkunar a reglum geta lidin leitad til
sérstakrar démaranefndar um drskurd. | démaranefnd eru Hallgrimur Valsson,
Haraldur Ingélfsson, Gwen Krailo og Birgir Stefansson.

o Domarar fylgjast 6formlega med leikjum og hafa leyfi til ad aminna lid og/eda
leikmenn um ad leika hradar ef purfa pykir midad vid gang leiksins (edlilegur
framgangur leiks er ad heil umferd taki ekki meira en 15 minuatur)

¢ Leikjadagskra (6radad a brautir)

o Dagur Timi Leikir

o Fimmtudagur 17.30 A2-A3 A1-A4 B2-B3 B1-B4
o Fimmtudagur 20.00 C2-C3 C1-C4 D2-D3 D1-D4
o Féstudagur 09.00 A1-A2 A4-A3 B1-B2 B4-B3
o Féstudagur 11.30 C1-C2 C4-C3 D1-D2 D4-D3
o Foéstudagur 14.30 A3-A1 A2-A4 B3-B1 B2-B4
o Féstudagur 17.00 C3-C1 C2-C4 D3-D1 D2-D4
o Laugardagur 09.00 1a-1b 1c-1d 2a-2b 2c-2d
o Laugardagur 11.30 3a-3b 3c-3d 4a-4b 4c-4d
o Laugardagur 14.30

= Sigurlid 1a-1b — Sigurlid 1¢c-1d = Gull
*» Taplid 1a-1b — Taplid 1c-1d = Brons
= Sigurlid 2a-2b — Sigurlid 2c-2d = B-verdlaun
= Sigurlid 3a-3b — Sigurlid 3c-3d = C-verdlaun
» Sigurlid 4a-4b — Sigurlid 4c-4d = D-verdlaun
e Taplidin i keppni um B-, C- og D-
verdlaun fyrir hadegi a laugardegi eru ur
leik og leika adeins fjéra leiki & motinu.
e [ lokin fara fram fimm leikir samtimis
(leikid um D-verdlaun med eldri steinum
a braut 1)

(A1 =1id nr. 1 i t6flurédinni i A-ridli)
(1a = sigurlid i A-ridli)



